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[=& 1] Lesen Sie folgenden Text und beantworten Sie die Fragen!

Im Jahr 1990 ist Deutschland wiedervereinigt” worden. Kurz danach ist aber
unter vielen Ostdeutschen ein Gefithl aufgekommen, das man oft 'Ostalgie'
nennt. Dieses neue Wort kommt natiirlich von dem Wort 'Nostalgie' und
driickt den Wunsch der Ostdeutschen aus, wieder so zu leben, wie man
frither in Ostdeutschland gelebt hat. Erst jetzt, nachdem die DDR nicht mehr
existiert, wird sie also bei den Ostdeutschen populir. Woher kommt dieses
Gefithl der ‘Ostalgie’? Einmal hat die Wiedervereinigung fiir viele Ostdeutsche
Nachteile gebracht. Viele wurden arbeitslos, andere mussten ihre Heimat
verlassen, um Arbeit zu finden. Und tatsichlich ist es bis heute so, dass
Ostdeutsche weniger Geld verdienen als Westdeutsche. Das neue
Gesellschaftssystem brachte auch plotzlich ganz andere kulturelle Werte und
Normen,” die die Identitit der Ostdeutschen bedrohte™. Darauf reagierten
natiirlich viele Ostdeutsche sehr negativ: 1992 hatten noch 65% der

ok

Ostdeutschen eine positive Haltung’ zum vereinigten Deutschland. 1999
waren es nur noch 47%. Diese Zahlen zeigen, dass es ernste Konflikte

zwischen Ost— und Westdeutschland gibt.

*wiedervereinigen: & Y8t0F  #*Werte und Normen ZFASF 7/% ==xpedrohen: ¥%8Fct

wwrxfaltung ElE

Erkldren Sie die Griinde fur ‘Ostalgie’ und schlagen Sie vor, was man dagegen tun
kann. [40%&] [100~150 Worter]



g+ 2] Lesen Sie die folgenden Texte und beantworten Sie die Fragen!

(A) Jugendliche Gewalttiter” kommen meist aus Familien, in denen es viel Streit und
oft auch Gewalt gegeben hat. Meist sind sie selbst als Kind sehr oft geschlagen
worden. Spiter werden solche Kinder aggressiv und haben im Leben und in der
Schule oft viele Schwierigkeiten. Sie geben aber anderen Menschen die Schuld an
ithren eigenen Schwierigkeiten: Lehrern, besseren Mitschillern usw. Weil sie die

unschuldigen Menschen dafiir bestrafen”™ wollen, veritben™ sie gegen sie

Gewalttaten, manchmal toten sie sie sogar.

rGewalttiter: 243 s+pestrafen: 2 SFC} »++yveriiben: (% wW9JZ) dslc)

(B) Wenn Jugendliche heute Gewalttaten veriiben, findet man meistens heraus”, dass
die Titer fast keine Freunde hatten und ihre Freizeit meist mit Computerspielen
verbrachten. Computerspiele, in denen Menschen geschlagen, gejagt und getotet
werden. Wissenschaftliche Untersuchungen™ zeigen: Wer oft solche Spiele spielt, ist
schneller bereit, selbst Gewalt anzuwenden, weil solche Spiele aggressiv machen.
Dazu kommt: was man immer wieder sieht, daran gewohnt™ man sich. Und
irgendwann verliert man ganz das Gefithl fiir das, was man da tut. Deshalb glaubt

man, dass Computerspiele ein Grund fiir Gewalttaten von Jugendlichen sind.

*heraustinden: Zoftjo} ==Untersuchung: 9% **#sich an et. gewohnen: ...o] &) =]C}

(C) Die Schule hat folgende drei Funktionen: Erstens vermittelt® sie Kindern und
Jugendlichen die wichtigsten Kenntnisse und Informationen. Zweitens hilft sie ihnen
dabei, ihre Personlichkeit auszubilden™. Und drittens lehrt sie die Jugendlichen,
einander im gemeinschaftlichen Leben zu achten™. Diese drei Funktionen der Schule
sind dann besonders wichtig, wenn es immer mehr Gewalttaten von Jugendlichen
gibt.

*vermitteln: 3} #+ausbilden (914 w¢JE) & ofslr} #x+achten: &5 o}t
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1. Erklaren Sie, welche Grinde fir Gewalttaten von Jugendlichen in den Texten

(A) und (B) genannt werden. Wie ist Thre Meinung zu diesen Grunden? [30%]
[100~150 Worter]

2-2. Machen Sie Vorschlage dazu, was man gegen das Problem der Jugendgewalt

tun kann, das in den Texten (A) und (B) erklart wird. Nehmen Sie dabei Text (C)

zUu

Hilfe. [3074] [100~150 Worter]
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'‘Ostalgie’, ein Gefiihl bei vielen Ostdeutschen nach der Wiedervereinigung, bedeutet
vor allem, dass diese im vereinigten Deutschland (in der Bundesrepublik) nicht
zufrieden sind. Das Gefithl kommt besonders daher, dass viele Ostdeutsche
schlechter als vor der Wiedervereinigung leben. (Z. B. sind manche arbeitslos,
andere mussten wegen einer Arbeit ihre Heimat verlassen.) AuBerdem ist das
Leben fir viele Ostdeutsche schlechter als das Leben der meisten Westdeutschen.
(Z. B. bekommen die Ostdeutschen weniger Geld fur die Arbeit als die
Westdeutschen.) Das wichtigste aber ist: Viele Ostdeutsche erleben eine
Identitatskrise, weil sie ihre Kultur plotzlich verlieren. Ich denke, in dieser
Situation, man sollte vor allem die Kultur der Ostdeutschen mehr achten, damit sie
nicht das Gefiihl bekommen, dass sie nichts mehr wert sind. AuBerdem sollte man
auch etwas gegen die wirtschaftlichen Nachteile der Ostdeutschen tun.
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Wie koénnen junge Menschen zu Gewalttdtern werden? Nach Text (A) sind
Erfahrungen mit Gewalt in der Kindheit ein wichtiger Grund daftir. Dadurch werden
Kinder selbst aggressiv. Kinder mit solchen Erfahrungen koénnen spéater schwere
Probleme haben, z. B. in der Schule. Die Schuld dafiir geben sie dann aber meist
anderen Personen. Sie wurden diese am liebsten bestrafen, vielleicht sogar sie
toten. Nach Text (B) sind spatere Gewalttdter oft Kinder oder Jugendliche, die sehr
viel allein sind und sehr oft Computerspiele mit Gewalt spielen. Dabei gewdhnen sie



sich an die Gewalt und handeln schlieBlich in der Realitdt genauso wie im Spiel.

Ich glaube nicht, dass Jugendliche nur deswegen Gewalttaten veriben, weil sie sich
durch Computerspiele mit Gewalt an Gewalt gewdhnt haben. (Tatsachlich spielen ja
sehr viele Jugendliche solche Spiele, aber nur ganz wenige werden Gewalttiter.)
Nur Erfahrungen mit Gewalt in der Kindheit kdnnen so einen Effekt haben.
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Wie koénnen junge Menschen zu Gewalttdtern werden? Nach Text (A) sind
Erfahrungen mit Gewalt in der Kindheit ein wichtiger Grund daftir. Dadurch werden
Kinder selbst aggressiv. Kinder mit solchen Erfahrungen koénnen spéater schwere
Probleme haben, z. B. in der Schule. Die Schuld dafiir geben sie dann aber meist
anderen Personen. Sie wurden diese am liebsten bestrafen, vielleicht sogar sie
toten. Nach Text (B) sind spéatere Gewalttdter oft Kinder oder Jugendliche, die sehr
viel allein sind und sehr oft Computerspiele mit Gewalt spielen. Dabei gewdhnen sie
sich an die Gewalt und handeln schlieBlich in der Realitdt genauso wie im Spiel.

Ich bin ganz sicher, dass Computerspiele ein wichtiger Grund daftur sind, dass
Jugendliche Gewalttdter werden: Auch friher haben viele Kinder groRe Probleme
und Gewalt in ihrer Familie erlebt. Aber friher gab es fast keine Gewalttaten von
Jugendlichen. Das ist erst so, seit es Computerspiele mit Gewalt gibt.

JAUESS of@A] B WAAUL Hivl? AR (A)e ofd AEe ZEAPLS I U
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Wie koénnen junge Menschen zu Gewalttdtern werden? Nach Text (A) sind
Erfahrungen mit Gewalt in der Kindheit ein wichtiger Grund daftir. Dadurch werden
Kinder selbst aggressiv. Kinder mit solchen Erfahrungen koénnen spéater schwere
Probleme haben, z. B. in der Schule. Die Schuld dafiir geben sie dann aber meist
anderen Personen. Sie wurden diese am liebsten bestrafen, vielleicht sogar sie
toten. Nach Text (B) sind spatere Gewalttdter oft Kinder oder Jugendliche, die sehr
viel allein sind und sehr oft Computerspiele mit Gewalt spielen. Dabei gewdhnen sie
sich an die Gewalt und handeln schlieBlich in der Realitdt genauso wie im Spiel.

Ich denke, beide Grunde aus den Texten (A) und (B) kénnen richtig sein. Ich
glaube nicht, dass Jugendliche nur deswegen andere tdten, weil sie sich durch
Computerspiele an Gewalt gewdhnt haben. Aber wenn Jugendliche in der Kindheit
Gewalt erlebt haben, kénnen Computerspiele ein weiterer Grund dafir sein, dass
sie selbst Gewalt vertben.
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[2.2]

Wenn man die Grunde fur Jugendgewalt aus Text (A) ansieht, gibt es zwei Wege,
wie die Schule helfen kann, das Problem zu l6sen: Erstens sollten die Lehrer sich
um eine gute Beziehung zu ihren Schtulern und um die Ausbildung der
Personlichkeit der Schiler kimmern. Dazu sollten sie vor allem viel mit ihnen

sprechen und ihnen Vertrauen geben. Dann kénnen sie leichter erkennen, welche



personlichen Probleme ihre Schiler haben und ihnen helfen, diese Probleme zu

ein gutes

far

sie

auch helfen, wenn

Schule

die
in der Schule sorgt:

kann

Zweitens

l6sen.

auch

lehren,

Sie sollte die Schiler

Gemeinschaftsleben

in der

die

Schule Schwierigkeiten haben. Wenn man die Grinde fiur Jugendgewalt aus Text (B)

diejenigen Schuler freundschaftlich und menschlich zu behandeln,

ansieht, kann die Schule vor allem helfen, wenn sie den Schulern Kenntnisse und

Informationen gibt: Sie sollte z. B. die Schiiler dartuber informieren, dass sie durch

solche Spiele aggressiv werden und dass sie dann vielleicht selbst Gewalt veriben.

Damit koénnte sie dafiur sorgen, dass die Schuler weniger Computerspiele mit

Gewalt spielen.
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